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ON SOz

Bu kitab1 hazirlarken aklimizda su soru vardi: Sinifa bir dijital arag
girdiginde neler degisiyor? Bu soruya tek bir acidan cevap veremedik.
Pedagoji, aracin 6grenmeye ne kattigini soruyor. Etik, bunun bedelini kimin
Odedigini soruyor. Pratik ise ikisinin smifta gercekten ise yarayip
yaramadigini soruyor. Kitaba bu ii¢ soruyu birlikte soran boliimleri aldik.
Yapay zeka artik 6grencinin metnine de dgretmenin degerlendirmesine de
karigiyor. Boyle bir donemde hizli cevap bulmak kolay. Biz daha yavas
diisiiniilmesi gereken sorular1 segtik. Cok sozle az seyin sdylendigi bir cagda,
az sozle cok sey sOyleyebilecegimiz giinlerin arayisindayiz.

Boliim yazarlarimiza ve yayievi ekibine emekleri igin tesekkiir ederiz.

Dog. Dr. Pinar KANIK UYSAL
Dog. Dr. Saniye Nur ERGAN
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1. BOLUM

YAPAY ZEKA VE DIJITAL TEKNOLOJILERIN OYUN VE
HAREKET EGITIMINDE KULLANIMI

Banu OZKAN'
Aysegiil CETINKAYA?

Giris
Teknolojinin  yillar i¢indeki gelisimi, bireylerin gilinlik yasam
aliskanliklarindan egitim siireclerine kadar pek ¢ok alani doniistiirmektedir.
Ozellikle dijital teknolojilerin egitim ortamlarina giderek daha fazla dahil
olmasi, 6grenme siireglerinin geleneksel yontemlerin 6tesinde yeniden ele
almmasii gerekli kilmaktadir. Bu doniisiim, 6grencilerin yalnizca bilgiye
erigim bigimlerini degil, ayn1 zamanda &grenme, iletisim kurma, problem
¢ozme, oyun oynama ve fiziksel aktiviteye katilma bi¢imlerini de
etkilemektedir. Oyun ve hareket egitimi; bireylerin fiziksel, bilissel, duyussal
ve sosyal gelisimlerini destekleyen, hareket yoluyla 6grenmeyi ve aktif
katilimi temel alan ¢ok boyutlu bir siirectir. Ozellikle ¢ocukluk ve genglik
donemlerinde oyun ve fiziksel aktivite, motor becerilerin gelismesinin yani
sira 0zgliven, is birligi, iletisim, problem ¢dzme ve sosyal etkilesim gibi birgok
becerinin kazanilmasina katki saglamaktadir. Dijital teknolojilerin oyun ve
hareket egitiminde kullamimina ydnelik yaklagimlar, yalnizca teknolojik
araclarin egitim ortamina dahil edilmesiyle sinirli degildir. Oyunlagtirma
uygulamalari, 6grencilerin 6grenme siirecine yoOnelik motivasyonlarii ve
katilimlarim1  artrmak amaciyla oyun unsurlarimin egitim ortamlarina
uyarlanmasini saglarken; giyilebilir teknolojiler ve akilli saatler, fiziksel
aktivite diizeyi, hareket miktari, kalp atis hizi ve benzeri verilerin takip
edilmesine olanak tanimaktadir. Bu verilerin degerlendirilmesinde yapay zeka
teknolojilerinden yararlanilmasi ise 6grenci performanslarinin daha detayl
analiz edilmesine ve egitim yaklasimlarmin gelistirilmesine katki
saglamaktadir. Artirnlmis gerceklik ve sanal gerceklik uygulamalan ise,

! Dog. Dr., Kiitahya Dumlupmar Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Temel Egitim Béliimii, Okul
Oncesi Egitim Anabilim Dali

2 Yiiksek Lisans Ogrencisi, Eskisehir Teknik Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii,
Beden Egitimi ve Spor Anabilim Dali.





