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ON sOz

Diskalkuli, cocuklarin sayisal kavramlari anlamakta, islem yapmakta ve
matematikle ilgili beceriler gelistirmekte zorlandiklari bir 6grenme bozuklugudur.
Bu durum, erken yaslarda fark edilip midahale edilmedigi takdirde, bireylerin
akademik ve glnlik yasam becerilerinde ciddi zorluklar yasamalarina yol
acabilmektedir. Matematik, cocuklarin bilissel gelisimlerinin temel taslarindan biri
olup, problem ¢6zme, mantik yliritme, bellek ve dikkat gibi bircok énemli beceriyi
destekler. Bu baglamda, diskalkuli riski tasiyan cocuklara erken dénemde etkili ve
eglenceli yontemlerle ulasmak biy(ik bir 5Snem tasimaktadir.

Elinizdeki bu kitap, “Erken Yasta Diskalkuliye Midahale:
Egitsel Masa Oyunlariyla Sayr Hissi, Bellek ve Dikkat Gelisimi” okul 6ncesi
diskalkuli riski tasityan cocuklara yonelik yapilandirilmis bir miidahale programinda
kullanilan egitsel oyunlari bir araya getirmektedir. Bu oyunlar, okul 6ncesi ve
okulun ilk yillarindaki cocuklar icin sayi hissi, bellek ve dikkat becerilerini
gelistirmek amaciyla 6zenle tasarlanmis ve yapilandiriimistir masa oyunlaridir. Bu
oyunlar, matematiksel kavramlarin somutlastirilmasina yardimci olan materyaller ve
kurallarla desteklenmistir. Ornegin, sayi kartlari, bloklar ve cift eslestirme kartlari
gibi materyallerin yani sira, oyunlarda kullanilan dikkat ve bellek becerilerini
gliclendiren mekanizmalar, cocuklarin 6grenme siirecine eglenceli bir sekilde dahil
olmasini saglamaktadir. Kitapta yer alan her bir oyun, cocuklarin somut materyaller
ve etkilesimli oyunlar yoluyla matematiksel kavramlari kesfetmelerini saglamayi,
matematikle ilgili olumsuz algilarini degistirmeyi ve 6grenme stirecini eglenceli bir
hale getirmeyi hedeflemektedir.

Kitap, diskalkuli riski tasiyan cocuklar icin midahale yontemleri gelistirme
konusundaki akademik ve uygulamali ¢alismanin bir Grintdir. Bu baglamda,
oyunlarin icerigi yalnizca matematiksel becerilere odaklanmakla kalmayip, ayni
zamanda cocuklarin bilissel kapasitelerini artiracak sekilde dikkatle kurgulanmistir.
Egitsel oyunlar, cocuklara soyut matematiksel kavramlari somut ve anlamli bir
baglamda sunarken, ayni zamanda cocuklarin 6grenme motivasyonlarini artirmaya,
sosyal etkilesimlerini desteklemeye ve 6zglivenlerini gliclendirmeye odaklanmistir.
Oyunlarin sundugu yapici ve eglenceli ortam, cocuklarin sikinti yasamadan
o6grenmelerini ve yeni beceriler kazanmalarini kolaylastirir.

Diskalkuli gibi 6grenme gliclikleri ile karsilasan cocuklarin, erken dénemde
etkili destekle ne kadar ilerleme kaydedebildiklerini gérmek beni bu calismay bir
kitap haline getirme konusunda cesaretlendirdi. Kitap, ebeveynlere, 6gretmenlere
ve egitim uzmanlarina, erken dénem matematik becerilerinde glicliik ceken
cocuklara yonelik pratik ve bilimsel bir kaynak sunmayi hedeflemektedir.

Bu calismayi gerceklestirirken bana ilham veren tiim akademik birikimime,
sahada karsilastigim cocuklara ve onlara umut i1sig1 olan 6gretmenlere tesekkuri bir
bor¢ bilirim. Umarim bu kitap, diskalkuli riski tasiyan c¢ocuklarin hayatlarinda
anlaml bir degisiklik yaratir ve onlarin potansiyellerine ulasmalarina katki saglar.

Egitimin keyifli, oyunlarin egitici oldugu bir diinya dilegiyle...

Dr. Yavuz ERDEM
Prof. Dr. Levent AKGUN
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